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Geschichtsleugnung

Fakten statt Faken!



HEUTE IM BÜRO

• EINFÜHRUNG IN GESCHICHTSLEUGNUNG

• HINTERGRUND ZUM THEMA UND WARUM WIR ES 

NUTZEN SOLLTEN

• MOTIVATION

• ANLEITUNGEN

• ZIEL



THEMENHINTERGRUND

Die Menschen geraten ständig in Streit darüber, 
was in ihrer Geschichte passiert ist.

Böswillige Akteure, vor allem die Trolle, nutzen 
das aus, um Streit und Zwietracht zu säen.



WARUM DIESES THEMA?

• Menschen leben leider nicht sehr lange, deswegen 
müssen wir ihnen dabei helfen, sich an die Wahrheit zu 
erinnern.

• Sie haben zwar Bücher und Filme, vertrauen diesen 
aber oft nicht, da manche davon gefälscht sind. Wenn 
wir ihnen helfen, die Fälschungen zu durchschauen, 
können wir sie vor diesem Übel bewahren.



MOTIVATION

Die aktivsten Feen verdienen sich:
- eine Beförderung,
- Härtst arbeitende Fee des Monats' 

Auszeichung (mitsamt dazugehöriger Party),
- Gehaltszuschüsse: 50 kg extra Feenstaub
- Ein Foto in der “Hall of Kindness”



ANLEITUNGEN

SCHRITT ZWEI
• Finden Sie heraus, was an dem 

Material falsch ist. Was haben die 
Trolle erfunden, was ist tatsächlich 
passiert? Vor allem: Wieso können 
wir uns darauf verlassen, dass das 
wirklich so war?

SCHRITT 1 
• Teilen Sie sich in Dreier- bis 

Fünfergruppen auf, und besorgen Sie 
sich von dne Trollen erstelltes Fake-
Material

SCHRITT DREI
• Korrigieren sie das Troll-Material mit eigenen 

Artikeln und Erklärungen.
• Markieren Sie im Trollmaterial, woran die 

Menschen erkennen können, dass es falsch 
ist und erklären sie, warum.



DAS ZIEL FÜR HEUTE

Jedes Team wird die Ergebnisse seiner Arbeit präsentieren 

eine nach der anderen am Ende des Arbeitstages.

LASST UNS AN DIE ARBEIT GEHEN, LIEBE FEEN!


