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Themenvorschlage fir weitere DIS-PLAY Szenarien

Im DIS-PLAY Toolkit befinden sich drei vorgefertigte Szenarien zu den Themen: Social Media
& Selbstbild, Diskriminierung und Geschichtsleugnung. Selbstverstandlich ist das weite
Gebiet der Desinformation nicht ausgeschopft. Sie kénnen lhre eigenen Prasentationen
erstellen, je nachdem, woran lhre Gruppe interessiert ist und was sie Ihrer Meinung nach
bewaltigen kénnen.

Zunachst haben wir eine Sammlung von Beispielen aus der Praxis:

- Klimawandel: Viele verschiedene Akteure versuchen, die Auswirkungen des vom
menschenverursachten Klimawandels aus unterschiedlichen Motiven wie
finanziellem Gewinn oder politischer Profilierung zu leugnen oder herunterzuspielen.

- Wissenschaftsfeindlichkeit: In engem Zusammenhang mit dem Klimawandel
verstarkt sich in den letzten Jahren ein Trend: Die Diskreditierung wissenschaftlicher
Erkenntnisse zur Forderung der eigenen Meinung.

- Verschworungsmythen: Es gibt verriickte Ideen dartiber, was wirklich hinter
bestimmten historischen Ereignissen steckt, aber einige
Verschwdrungstheoretiker*innen sind tatsachlich gefahrlich. Manchmal dienen sie
sogar als Rahmen fiir andere Bereiche der Desinformation.

- Coaching & Trading: Das Internet ist in den letzten Jahren von Versprechungen
eines schnellen und einfachen Wohlstands heimgesucht worden. Hinter den meisten
von ihnen steckt ein Plan, um Menschen um ihr Geld zu betrligen.

- Kettenbriefe: Die Absicht der meisten Kettenbriefe besteht darin, Emotionen
anzusprechen, um Menschen zu erschrecken oder zu manipulieren. Sobald sie
losgeschickt werden, verfolgen sie ihre Opfer mit gruseligen Geschichten und
zwingen sie durch Gruppenzwang, Drohungen oder absurde Versprechungen, den
Brief weiterzugeben.

- Rollenklischees: Uberholte Stereotypen leben im Internet weiter und werden oft
durch soziale Medien verstarkt. Dies flihrt zu unangemessenen Erwartungen und
schadlichen Gefiihlen, wenn diese nicht erfullt werden.

- Waffen: Der Mythos, dass mehr Schusswaffen mehr Sicherheit bedeuten, ist hier
vielleicht nicht so weit verbreitet wie in den Vereinigten Staaten, bietet aber einen
Nahrboden fur irrefihrende Informationen.

Wenn Sie der Meinung sind, dass lhre Gruppe einen weiteren Abstraktionsschritt machen
kann oder sich nicht mit Themen aus der realen Welt auseinandersetzen mochte, konnen
Sie das Szenario in eine vollstandig fiktive Welt verlagern, um es dem Setting von Trollen
und Feen anzupassen. Die folgende Tabelle bietet zu jedem der oben genannten Themen
einen Vorschlag.
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Social Media & Jedes Jahr hinterlassen die Kreaturen des Zauberwaldes ein Bild
Selbstbild von sich selbst im Zauberspiegel, damit andere es bewundern

kénnen. Allerdings hat jemand einen Weg gefunden, den Spiegel
nach Belieben zu manipulieren ...

Diskriminierung

Bei der Gruppe, die diskriminiert wird, handelt es sich um eine
spezielle Fantasy-Rasse wie die Goblins, der viele falsche
Stereotypen zugeschrieben werden, etwa Gier und mangelnde
Intelligenz.

Geschichtsleugnung

Ein Ereignis wie der ruicksichtslose Angriff der Orks auf das
Gnomendorf kénnte als etwas vollig anderes dargestellt werden,
wie eine Mission, den Gnomen bei einem Ungezieferproblem zu
helfen

Klimawandel

Eine dunkle Energie droht den Zauberwald in naher Zukunft zu
Uberfluten, aber einige Kreaturen haben Wege gefunden, sie zu
ihrem eigenen Vorteil zu nutzen, auch wenn sie dadurch ihre
Ausbreitung verstéarken.

Wissenschafts-

Die Zauberer, die mehrere Leben lang an ihrer Akademie

feindlichkeit studieren und friilher Kénige beraten haben, geraten plétzlich in
Ungnade.

Verschwdrungs- Ideen flr Fantasy-Verschworungstheorien kdnnten sein, dass

mythen Zentauren nur verkleidete Pferde sind, die sich besonders fuhlen

wollen, oder dass die Hexe andere Kreaturen mit ihnrer Magie
kontrolliert.

Coaching & Trading

Einige Zwerge verkaufen sehr teure ,Schatzkarten“ an andere
Kreaturen, obwohl sie ins Nichts fuihren.

Kettenbriefe

Mithilfe von Kobolden kénnen magische Botschaften verbreitet
werden, die die anderen Kreaturen umgarnen und sie ebenfalls in
Kobolde verwandeln sollen, sobald sie die Nachricht
angenommen haben.

Rollenklischees

Im Zauberwald missen Riesen immer sehr stark und mutig sein,
wahrend von Dryaden erwartet wird, dass sie fursorglich und
hibsch sind.

Waffen

Die Elfen behaupten, sie brauchten mehr Armbriste, um sich
gegen die Tiere des Waldes zu verteidigen, obwohl bei Gewalt
zwischen Elfen normalerweise Armbriiste involviert sind.




