
Temas para escenarios DIS-PLAY LARP 

El kit de herramientas DIS-PLAY viene con tres temas preparados para escenarios: Medios 

sociales e imagen personal, Discriminación y Negación de la historia. Por supuesto, 

estos no agotan las áreas en las que se difunde la desinformación. Puedes crear tus propias 

presentaciones, en función de lo que le interese a tu grupo y de lo que creas que es capaz 

de manejar. 

En primer lugar, una recopilación de ejemplos del mundo real: 

- El cambio climático: Muchos actores diferentes intentan negar o restar importancia 

a los efectos del cambio climático provocado por el hombre por diferentes motivos, 

como el beneficio económico o la elaboración de perfiles políticos. 

- Hostilidad hacia la ciencia: Estrechamente relacionada con el cambio climático, 

una tendencia que se ha intensificado en los últimos años: desacreditar los 

descubrimientos científicos para promover la propia opinión. 

- Teorías de la conspiración: Hay ideas descabelladas por ahí sobre lo que 

realmente hay detrás de ciertos acontecimientos históricos, pero algunos teóricos de 

la conspiración son realmente peligrosos. A veces, incluso sirven de marco para 

otros campos de desinformación 

- Coaching y Trading: Las promesas de fortuna rápida y fácil han estado infestando 

Internet en los últimos años. Detrás de la mayoría de ellas se esconde un plan para 

estafar a la gente. 

- Cartas en cadena: Apelar a las emociones para asustar o manipular a la gente es la 

intención de la mayoría de las cartas en cadena. Una vez liberadas, acechan a sus 

víctimas con historias espeluznantes y las obligan a pasar la carta mediante la 

presión de sus compañeros, amenazas o promesas absurdas. 

- Estereotipos de género: Los estereotipos anticuados perviven en Internet y a 

menudo se refuerzan a través de las redes sociales. Esto crea expectativas poco 

razonables y sentimientos dañinos si no se cumplen. 

- Armas: Puede que el mito de que más armas de fuego significan más seguridad no 

esté tan extendido aquí como en Estados Unidos, pero proporciona un terreno fértil 

para la información engañosa. 

 

Si crees que tu grupo puede dar un paso más de abstracción o no quiere enfrentarse a 

temas del mundo real, puedes trasladar el escenario a un mundo completamente ficticio 

para que coincida con la ambientación de gnomos y hadas. La siguiente tabla ofrece una 

sugerencia para cada uno de los temas mencionados. 

Redes sociales e 
imagen personal 

Cada año, las criaturas del bosque mágico dejan una imagen de 
sí mismas en el espejo mágico para que los demás las admiren. 
Sin embargo, alguien ha encontrado la forma de manipular el 
espejo a su antojo... 

Discriminación El grupo discriminado es una raza especial de fantasía como los 
goblins, que tiene asignados muchos estereotipos falsos, como 
la avaricia y la falta de inteligencia. 

Negación de la 
historia 

Un acontecimiento, como el despiadado ataque de los orcos a la 
aldea de los gnomos, podría presentarse como algo totalmente 
distinto, como una misión para ayudar a los gnomos con un 
problema de alimañas... 



Cambio climático Una energía oscura amenaza con ahogar el bosque mágico en 
un futuro próximo, pero algunas criaturas han encontrado formas 
de aprovecharla para su propio beneficio, aunque éstas 
aumentan su propagación. 

Hostilidad hacia la 
ciencia 

Los magos que estudian varias vidas en su academia y solían 
aconsejar a los reyes caen repentinamente en desgracia. 

Teorías de la 
conspiración 

Ideas para teorías de conspiración fantásticas podrían ser que 
los centauros son sólo caballos disfrazados que quieren sentirse 
especiales o que la bruja controla a otras criaturas con su magia. 

Entrenamiento y 
comercio 

Algunos enanos venden "mapas del tesoro" muy caros a otras 
criaturas, aunque no lleven a ninguna parte. 

Cartas en cadena Los diablillos pueden utilizarse para difundir notas mágicas 
destinadas a atrapar a las demás criaturas y transformarlas 
también en diablillos una vez que acepten el mensaje.  

Estereotipos de 
género 

En el bosque mágico, los gigantes siempre tienen que ser muy 
fuertes y valientes, mientras que de las dríades se espera que 
sean cariñosas y bonitas. 

Armas Los elfos afirman que necesitan más ballestas para defenderse 
de los animales del bosque, aunque la violencia entre elfos suele 
implicar ballestas. 

 


