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Desfasurarea unei sesiuni educationale la scara larga de joc de roluri live (LARP) nu este o
sarcind usoard, deoarece trebuie sa va amintiti o multime de lucruri in timp ce va jucati
propriul rol. Acest ghid este menit sa va sprijine in jocul de rol cu grupul dumneavoastra,
oferind o scurtd prezentare generald a conceptelor relevante. El serveSte la reimprospdtarea
memoriei Si poate fi tipdrit pentru a avea ceva de care sa va agatati in timpul jocului.

Daca nu sunteti deloc familiarizat cu conceptul de LARP sau daca doriti sa aflati mai multe
despre trecutul sdu, avantajele sale ca metoda educationala sau informatii de intelegere
despre cum se joaca, veti gdsi un document de informare mai lung in setul de instrumente
DIS-PLAY. Aldturi de acesta, exista materiale pentru a desfasura un LARP educational
specific, pe care il puteti utiliza ca program complet planificat pentru o activitate de grup.




CE ESTE UN LARP EDUCATIONAL?

In cadrul unui LARP, un grup de jucatori se adund si fiecare isi asumd rolul unui personaj
intr-un cadru fictiv. Experienta este o povestire comund in care fiecare contribuie cu
actiunile personajelor sale. Metoda educationala se folosesSte de LARP pentru a transmite
anumite continuturi ca un strat suplimentar care se transpune n joc. Prin implicarea directa
a jucatorilor in procesul de invatare, oferindu-le agentie, invocandu-le creativitatea Si
permitandu-le sa se exprime intr-un mediu protejat, LARP-ul educational se potriveSte
perfect stilului de nvatare al tinerilor adulti.

DE CE AM NEVOIE PENTRU A JUCA?

Un model pentru o sesiune LARP se numesSte scenariu. Acesta poate fi definit prin patru aspecte:

O lume : Scenariile se desfasoara intr-un univers fictiv care stabileste mediul.

a Toata lumea trebuie sa fie de acord cu locul Si momentul in care are loc LARP-
ul. In timpul LARP-ului, toatd lumea se va preface ca se afld acolo, ca Si cum ar
fi real.

Personaje: In cadrul LARP, participantii au Sansa de a fi altcineva decat ei inSisi.

a Fiecare persoanad joaca un rol care este creat inainte de inceperea LARP-ului.
Personajele non-jucdtor (Non-Player Characters - NPC) joaca un rol special care
este de obicei luat de un educator

9 Evenimente : Pentru ca LARP-ul sa fie interesant, trebuie sa aiba loc
evenimente speciale. De obicei, acestea sunt introduse de catre NPC-uri.

Reguli : Chiar Siin cadrul unui LARP, unele reguli sunt de obicei necesare pentru
ca acesta sa functioneze.

In afara de aceste idei care definesc LARP-ul, veti avea nevoie de cateva bunuri
suplimentare, cum ar fi costume, printuri atmosferice Si o locatie potrivita pentru grupul
dumneavoastra.

i .. 1L i - H "‘ .‘ H
Studie | MONOMYTHS Laijerkstadc??'s" Vhs® | Lo inerciadigital

fral" | |jandet = Joyful learning experiences — ﬁ Volkshochschulverband Ba,sf?wx ‘(,;,w Sdeitds




LUCRURI DE CARE TREBUIE SA TINETI CONT

e Nu exista un rezultat desemnat. Participantii conduc LARP-ul prin actiunile Si deciziile
lor, iar tu poti doar sa il impingi intr-o anumitd directie.

 Exista o diferentd intre lumea fictiva Si cea reala Si, odata cu aceasta, intre personaje
Si jucatori. Un personaj este diferit de persoana care il interpreteaza, iar actiunile sale
se reflecta asupra persoanei doar intr-o mica mdsurd. Asigurati-va ca grupul este
intotdeauna constient in ce sfera va aflati in prezent Si care sunt consecintele.

e TotusSi, nu totul este in reguld in LARP. Un comportament extrem va poate forta sa
intrerupeti LARP-ul Si sa rezolvati situatia in lumea reala.

e LARP-ul trebuie sa fie placut pentru toti participantii.




URMATORII PASI SUNT NECESARI PENTRU DESFASURAREA COMPLETA A UNUI
LARP. PENTRU FIECARE DINTRE ELE. AM FURNIZAT O SCURTA LISTA DE
VERIFICARE A CEEA CE TREBUIE SA PREGATITI.

Pregadtirea personala

Stii despre ce este vorba in LARP in ceea ce priveSte lumea sa, personajele,
evenimentele specifice Si regulile?

Stii care este continutul educational al LARP-ului Si ai suficiente cunoStinte despre
acest subiect pentru a-l putea folosi in LARP?

Aveti o locatie?

Ati pregatit toate materialele, cum ar fi costumele Si decoratiunile?

Pregdtirea grupului

Toata lumea din grup Stie ce este LARP Si cum functioneaza?
Inteleg toti participanti lumea Si regulile ei?
Ati inclus mecanisme de dizolvare a situatiilor incomode, cum ar fi anumite fraze sau

locatii, pentru a le permite jucdtorilor sa iSi ia spatiul de care au nevoie? A fost toata
lumea de acord cu ele?

Ati pregatit exercitii de incalzire?
Doriti sa dezvaluiti tema educationalda a LARP-ului? Daca nu, sunteti sigur ca nimeni
nu va avea o surprizd neplacuta? Daca da, credeti ca ar putea avea un impact negativ

asupra comportamentului in timpul LARP?

Crearea personajelor

Ce intrebari ati pregatit pentru a-i ghida pe jucatori in timpul crearii personajelor lor?

Au jucatorii suficient timp Si libertate creativa pentru a crea un personaj pe care doresc
sa il joace? Cunosc ei suficient despre lume pentru a crea personaje potrivite?

Ati facut o runda de introducere?

Doriti sa permiteti jucdtorilor sa formeze grupuri inainte de a juca? Daca da, ce fel de
conexiune ar trebui sa aiba?




Jucand LARP-ul

Care este semnalul pentru inceputul Si sfarsitul scenariului? Il Stie toata lumea?

Cat timp dureaza scenariul?

Stiti cum sa va jucati rolul?

Care sunt evenimentele care trebuie sa se intdmple? Cand trebuie sa aiba loc acestea?
Cum gestionati conflictele?

In ce moment intrerupi jocul prematur?

Ati pregatit sarcini suplimentare pentru jucdtorii care au dificultati in a intra in joc?

Dezbaterea

A avut toata lumea ocazia sa discute despre experientele lor?
Ce metoda folositi pentru dezbateri? De ce aveti nevoie pentru aceasta?
Ati rezolvat conflictele care au aparut?

Au facut jucadtorii o legatura importantad cu obiectivele de invatare din lumea reala?

AceSti cinci pasi ar trebui sa va ofere o orientare aproximativa asupra modului de
desfasurare a unui LARP. Tineti cont de cerintele Si provocarile speciale pe care le ridica
grupul Si resursele dumneavoastra. Si, nu in ultimul rdnd, nu uitati ca nu totul va decurge
perfect conform planului, oricit de mult v-ati stradui. Asadar, incercati sa imbratisati
spiritul LARP atunci cand conduceti educatia Si porniti pur Si simplu in aventura.
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TROLI PENTRU NOI
UN EDU-LARP DESPRE DEZINFORMARE

Disclaimer pentru utilizare necomerciala

Acest continut este protejat de legile privind drepturile de autor Si este destinat exclusiv utilizarii
necomerciale. Utilizarea, reproducerea sau distribuirea neautorizata in scopuri comerciale este strict
interzisa fara acordul prealabil scris al proprietarului drepturilor de autor.

Pentru solicitari de informatii, va rugam sa contactati :

@ LajvVerkstaden 8 info@lajvverkstaden.se

@ Denis Riabov 9 denis.riabov(@studieframjandet.se
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